TA?TAVA

TAITAVA-LIIGA SAANNOT

Yleista
1. Joukkueet jaetaan 8 joukkueen tasoryhmiin.

3. Taitava-liigassa ei ole sukupuolijakoa, kaikki mahtuvat pelaamaan samaan sarjaan ja
joukkueeseen.

4. Liigan alaikaraja on 16 vuotta (2007 vuonna syntyneet tai vanhemmat).

5. Pelaajien maara ei ole rajoitettu joukkueessa. Vahva suositus on, ettd joukkueessa on
vahintaan kolme pelaajaa.

6. Joukkueet ovat ilmoittaneet pelaajat ilmoittautumisen yhteydessa, minka perusteella
joukkueet jarjestetaan tasoryhmiin.

7. Pelijarjestys muotoutuu joukkueen tasojen mukaan, mikali pelaajilla on Tennisliiton taso,
muuten joukkue saa paattaa keskinaisen pelijarjestyksen, joka sailyy koko kauden.

8. Sarjassa kaytossa varamies WA-ryhma. Tuuraajat jaettu WA-ryhmiin tason mukaan.
11. Kaikki ottelutulokset kirjataan TennisAssaan kapteenien toimesta.

12. Taitava-liigaan osallistuminen edellyttaa, etta pelaajalla on harrastelisenssi.
Tennisliiton jasenseurojen jasenet saavat jasenetuna ilmaisen harrastelisenssin. Ne
pelaajat, jotka eivat ole minkaan seuran jasenia lisdtdan HVS-Tenniksen jaseniksi (HVS
maksaa lisenssin). Vaihtoehtoisesti pelaaja voi ostaa harrastelisenssin TennisAssasta.
Harrastelisenssi maksaa 15 € ja on voimassa aina kalenterivuoden loppuun.

13. Kaikista otteluista saa tasopisteita.
14. Ottelun voittajajoukkue (kapteeni) vastaa tulosten ilmoittamisesta Tennisdssaan.
15. Epéselvyydet ratkaisee Klubimestari.

16. Zenniz -laitteet kaytossa kaikilla kentilla ja pelit taltioidaan Zenniz-laitteen avulla omalle
kannykalle.

17. Tennis on herrasmiesten ja — naisten laji. Kannustamme kaikkia tennishenkiseen
pelaamiseen ja kaytokseen, niin kentéalla kuin sen ulkopuolella. HVS-Tennis voi poistaa
pelaajan Taitava-ligasta sopimattoman kaytoksen takia.



Ottelun pelaaminen

e Yksi ottelu koostuu kahdesta kaksinpelista ja yhdestéa nelinpelista.

¢ Nelinpelipelaajat voivat olla eri pelaajia kuin kaksinpeleissa.

o Kesken ottelun ei voi vaihtaa pelaajia.

e Ottelut pelataan paras kolmesta erastd, jolloin voittaakseen ottelun pelaajan tai parin
tulee voittaa kaksi eraa.

e Otteluissa pelataan erid 4 peliin, no-ad sdanndlla, tilanteessa 3-3 tie-break viiteen
pisteeseen (kahden erolla).

e Kolmas era on tie-break viiteen pisteeseen kahden erolla.

e Jos toinen era jaa kesken, ensimmaisen erdn voittanut pelaaja voittaa ottelun.

e Tasatilanteessa pelataan ratkaiseva piste.

¢ No-ad tilanteessa vastaanottaja valitsee ruudun.

e Peliaika paattyy summerin soimiseen (kdynnissa olevaa pistetta ei pelata loppuun,
paitsi jos kyseessé on ottelun ratkaiseva piste).

¢ Puoltenvaihdot ja tauot normaalien saantéjen mukaan. Kun peliaikaa on jaljella 5
minuuttia tai vAhemman ei puoltenvaihtoa.

e Jos ottelu on ratkennut ja aikaa on viela jaljelld, voi loppuajan kayttaa
pelaamiseen/pallotteluun.

e \Voittaja saa jokaisesta otteluvoitosta omalle joukkueelle yhden sarjapisteen (Esim. 2-1
voitosta voittajajoukkue saa 2 sarjapistetta ja havigja 1 pisteen).

e Jarjestyksen lohkossa maaraa:
¢ Eniten sarjapisteita kerannyt joukkue
e Tasapisteissa ratkaisee keskinéisten otteluiden pisteet
¢ Runkosarjan otteluiden peliero
e Arpa



